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MONITOR

® El monitor es |la pantalla en la que se ve la informacion suministrada por la
computadora. En el caso mas habitual se trata de un aparato basado en un
tubo de rayos catodicos (CRT) como el de los televisores, mientras que en
los portatiles y los monitores nuevos, es una pantalla plana de cristal liquido
(LCD). La informacion se representa mediante pixeles




Monitores MDA

"Monochrome Display Adapter” surgieron en el ano 1981. Junto con la tarjeta CGA de
IBM. Los MDA conocidos popularmente por los monitores monocromaticos solo
ofrecian textos, no incorporaban modos graficos.

Caracteristicas:
® Sin modo grafico.
Resolucion 720_350 pixeles.
Soporte de texto monocromatico.

® No soporta grafico ni colores. -
La tarjeta grafica cuenta con una memoria de video de 4 KB.
Soporta subrayado, negrita, cursiva, normal, invisibilidad para textos.



Monitor CGA

"Color Graphics Adapter” o "Adaptador de Graficos en Color”. Este tipo de
monitores fueron comercializados a partir del ano 1981, cuando se desarrollo
la primera tarjeta grafica

® Caracteristicas:

Resoluciones 160_200, 320%200, 640x200 pixeles.

Soporte de grafico a color.

Disenado principalmente para juegos de computadoras.

La tarjeta grafica contenia 16 KB de memoria de video.

arjeta grafica conjuntamente con un estandar de IBM.



Monitor EGA

“"Enhanced Graphics Adapter”, es un estandar desarrollado IBM para la
visualizacion de graficos, creado en 1984. Este nuevo monitor
incorporabCaracteristicas:

Resolucion de 640_350 pixeles.
® Soporte para 16 colores.

® Latarjeta grafica EGA estandar traian 64 KB de memoria de video.

® auna mayor amplitud de colores y resolucion.



Monitor VGA

“Video Graphics Array”, fue lanzado en 1987 por IBM. A partir del
lanzamiento de los monitores VGA, los monitores anteriores empezaban a
quedar obsoletos. EI VGA incorporaba modo 256 con altas resoluciones.
estos incorporan senales analogicas.

Caracteristicas:

® Soporte de 720x400 pixeles en modo texto.
® Soporte de 640x480 pixeles en modo grafico con 16 colores.
® Soporte de 320x200 pixeles en modo grafico con 256 colores.

® Las tarjetas graficas VGA estandares incorporaban 256 KB de memoria de
video.




Monitores CRT

® Esta basado en un Tubo de Rayos Catodicos, en ingles "Cathode Ray Tube”.
Es el mas conocido, fue desarrollado en 1987 por Karl Ferdinand Braun.

® Utilizado principalmente en televisores, ordenadores, entre otros. Para
lograr la calidad que hoy cuentan, estos pasaron por diferentes
modificaciones y que en la actualidad tambieén se realizan. Dibuja una
imagen barriendo una sefal electrica horizontalmente a lo largo de la
pantalla, una linea por vez. La amplitud de dicha senal en el tiempo
representa el brillo instantaneo en ese punto de la pantalla




Monitor SVGA

"Super Video Graphics Array”, también conocidos por “"Super VGA”. Estos tipos de
monitores y estandares fueron desarrollados para eliminar incompatibilidades y
crear nuevas mejoras de su antecesor VGA. fue lanzado en 1989, disenado para
brindar mayores resoluciones que el VGA. Este estandar cuenta con varias
versiones, los cuales soportan diferentes resoluciones.

Caracteristicas:
Resolucion de 800x600, 1024_768 pixeles y superiores.

Para este nuevo monitor se desarrollaron diferentes modelos de tarjetas graficas
como: ATI, GeForce, NVIDIA, entre otros.

Monitor SVGA




Pantallas LCD

® Aeste tipo de tecnologia se le conoce por el nombre de pantalla o display
LCD, sus siglas en ingles significan “Liquid Crystal Display” o “"Pantalla de
Cristal Liquido” en espanol. Este dispositivo fue inventado por Jack Janning.

® Estas pantallas son incluidas en los ordenadores portatiles, camaras
fotograficas, entre otros.




Pantallas LED

® “Light Emitting Diode" utiliza sistemas de retroiluminacion compuesto por
diodos emisores de luz o LEDs
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Pantallas Plasma

® fue desarrollada en la Universidad de lllinois por Donald L. Bitzer y H. Gene
Slottow.

® Originalmente los paneles eran monocromaticos. En 1995 Larry Weber logro
crear la pantalla de plasma de color. Este tipo de pantalla entre sus

principales ventajas se encuentran una la mayor resolucion y angulo de
visibilidad.




Pantallas tactiles

® mediante un toque directo sobre su superficie permite la entrada de datos
que se asocian a la parte posterior de arriba de el touch siendo el
componente que permite que funcione a dar sus datos




Tecnologia EPD

pantalla de plastico flexible tiene una resolucion de 1024 x 768 y se puede
doblar en un angulo de 40 grados, tiene solo 0,7 milimetros de grosory pesa
nada mas que 15 gramos. Ademas de ser tan delgada y ligera

LG fabrico esta pantalla desarrollando una tecnica que utiliza de manera Unica,
la que se utiliza para crear pantallas LCD y con temperaturas superiores a los
350 grados




WEBCAM

® Camara Web o "Webcam" significa camara para uso en red. Es un dispositivo
que se conecta al puerto USB de la computadora asi permite captar video y
tomar fotos digital.




tecnologia

Las camaras web normalmente estan formadas por una lente, un sensor de
imagen y la circuiteria necesaria para manejarlos.

® Existen distintos tipos de lentes, siendo las lentes plasticas las mas
comunes. Los sensores de imagen pueden ser CCD o CMOS.




xcoffee

® La webcam se origino en 1991 en el laboratorio de computacion de la
Universidad de Cambridge, Inglaterra, y no estaba conectada a Internet. Dr
Quentin Stafford-Fraser, quien junto al Dr Paul Jardetzky, la invento .La
camara tomaba imagenes tres veces por minuto.

® transmitia una imagen de la cafetera a una resolucion de 128 x 128 pixeles.
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XMAC

® Despues de conocer la xcoffe Ilego la Xmac, primera camara en salir al
mercado en 1992




25 Abril 1996 camara con microfono




® Nov 3- 1998 camara inalambrica




26 mayo 2000 Modernizacion




® 28 julio 2003 camara con memoria




® 25 abril 2007 camara edicion limitada con phillis




Webcam HD

® 25 abril 2009 camara HD. Se invento la camara capaz de captarimagenes
con mucho mas resolucion que las anteriores.

\




micrrosoft lifecam Vx-8 2010

® 25 abril 2010 camara de micrrosoft con mayor resolucion




Selektro

® gfeb 2013. camara web con vision nocturna




Logitech Quickcam Pro 9000

® Disfrute de imagenes con detalles perfectos y nitidos con QuickCam Pro
9000. Componentes opticos Carl Zeiss y enfoque automatico para imagenes
siempre nitidas, incluso en primeros planos




AXIS 215 PTZ Network Camera

® La AXIS 215 PTZ es una camara con vision dia/noche que ofrece control de
movimiento horizontal/vertical y zoom a través de redes IP. La AXIS 215 PTZ
tiene un diseno compacto a prueba de manipulaciones que proporciona
proteccion frente a la manipulacion, ya que todas las piezas moviles estan
dentro de la carcasa. Esta versatil camara es la eleccion perfecta para
entornos interiores como comercios, recepciones, bancos y otras
instalaciones, en las que necesitara tanto vision completa como Ia
posibilidad de ampliar para realizar inspecciones detalladas

AX1S




partes
Partes de la WEBCAM

Microfonos
Captan los somdaos v su calidad depende de Lente
a cantidad de informacidn que logra captar Dlll}.':l‘ la luz para que la imagen

no sea borrosa

Cubierta

Protege los circuito mternos del dispositivo
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Base
Para la comodidad, ¢s gratorna, adaptable
a superflicies v asegura ¢l poasicianamiento

de la camara

A través de ese mmstrumento, se
realiza el paso de los datos hacia el
ordenador.




Teclado

® Elteclado es un periferico de entrada, en parte inspirado en el teclado de las
magquinas de escribir, cuya disposicion de botones o teclas hace que actuen
como palancas mecanicas o interruptores electronicos que envian
informacion al ordenador.



teletipo o telex

® creadoenig3o0

® fue muy utilizado durante el siglo XX para enviar y recibir mensajes
mecanografiados punto a punto a traves de un canal de comunicacion
simple. El teletipo fue tambien utilizado para introducir y almacenar datos
en los primeros ordenadores y maquinas tipo CNC, a traves del uso de cinta
perforada. Por ejemplo, el teletipo Fernschreiber Modell T100 de Siemens
de 1960 de la imagen adjunta.




QWERTY

® se invento a finales del siglo XIX (por Christopher Sholes

® se diseno con el fin de separar todo lo posible los pares de letras mas

usados, para evitar que las barras de dichas teclas estuvieran demasiado
cerca y atascaran el mecanismo de las primeras maquinas automaticas al
escribir demasiado rapido.

Screen Read CT-E

CT-1024
TERMINAL




teclado original AT

® con o teclas de funcion a la derecha y la tecla ESC en la parte superior de los
numeros, pero con la actualizacion del ordenador AT (286/386) de la
compania se modifico el teclado original, dejando las 12 teclas de funciony
la ESC en |a parte superior y los nUmeros a la parte derecha. Los cursores
tambien se modificaron situandose en la posicion que mantienen en la
actualidad, junto con un grupo de 6 teclas para paginar arriba y abajo,
suprimir, inicio, insertar y finalizar.
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teclado extendido

® De este tipo se fabricaron dos versiones, la americana con 101 teclas y la
version europea con 102. En cambio, los teclados PS/2, basicamente iguales
a los MF-Il, se diferencian unicamente por el conector mini-DIN de 6 pinesy
por la incorporacion de mas comandos, pero en cuanto a la comunicacion
usan el mismo protocolo de AT. Destacar tambien el teclado Windows
similar al MF-11 de IBM, pero con 2 teclas adicionales para su uso con el
sistema operativo del que se fabricaron tambiéen dos versiones, la americana
con 103 teclas y la version europea con 104.




teclado flexible

® fabricado ensilicona con la posibilidad de doblarse sobre si mismo y
adaptarse a cualquier superficie. Estos uUltimos son resistentes a los liquidos
y son compatibles con dispositivos portatiles y telefonos inteligentes. En
funcion de la tecnologia de sus teclas se pueden clasificar como teclados de

cupula de goma o teclados de membrana —capacitivos—y teclados de
contacto metalico.
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teclado virtual

® comercializado por Siemens formado por un pequeno proyector conectado
a dispositivo que permite proyectar un teclado virtual sobre cualquier
superficie o a la digitalizacion del teclado sobre la misma pantalla tactil del
iPad o el smartphone.




partes

PARTES PRINCIPALES DE UN TECLADO

TECLADO MULTIMEDIA

| TECLADO
TECLADO NUMERICO
ALFANUMERICO




GRACIAS




