
Sistemas operativos 

móviles  

En esta exposición se explicara los tipos de sistemas 

operativos móviles y todas sus funcionalidades.  





iOS 
Es un sistema operativo móvil de la multinacional Apple Inc. Originalmente 

desarrollado para el iPhone (iPhone OS), después se ha usado en dispositivos como el 

iPod touch y el iPad. No permite la instalación de iOS en hardware de terceros. 

 

Actualmente es el segundo sistema operativo móvil más utilizado del mundo, detrás 

de Android, con una cuota de mercado de entre 10-15% al año 2017. La última versión 

del sistema operativo es iOS 12 aparecida en junio de 2018 sustituye a iOS 112 ​ con el 

objetivo principal de mejorar la experiencia del usuario.  



Android 
 Es un sistema operativo basado en el núcleo Linux. Fue diseñado principalmente 
para dispositivos móviles con pantalla táctil, como teléfonos inteligentes, 
tabletas y también para relojes inteligentes, televisores y automóviles. 
Inicialmente fue desarrollado por Android Inc., empresa que Google respaldó 
económicamente y más tarde, en 2005, compró. ​ Android fue presentado en 2007 
junto la fundación del Open Handset Alliance (un consorcio de compañías de 
hardware, software y telecomunicaciones) para avanzar en los estándares 
abiertos de los dispositivos móviles .El primer móvil con el sistema operativo 
Android fue el HTC Dream y se vendió en octubre de 2008.5 ​ Android es el sistema 
operativo móvil más utilizado del mundo, con una cuota de mercado superior al 
80 % al año 2017, muy por encima de IOS.6, ​7,​8,​9 ​. 



Windows phone 
Windows Phone (abreviado WP) es un sistema operativo móvil desarrollado por Microsoft, como 
sucesor de Windows Mobile. Con Windows Phone; Microsoft ofrece una nueva interfaz de usuario 
que integra varios de sus servicios propios como OneDrive, Skype y Xbox Live en el sistema 
operativo. Compite directamente contra Android de Google e iOS de Apple. Debido a la evidente 
fragmentación de sus sistemas operativos, Microsoft anunció en enero de 2015 que dará de baja 
a Windows Phone, para enfocarse en un único sistema más versátil denominado Windows 10 
Mobile, disponible para todo tipo de plataformas (teléfonos inteligentes, tabletas y 
computadoras). Está diseñado para ser similar a las versiones de escritorio de Windows 
estéticamente y existe una gran oferta de software de terceros disponible para Windows Phone, 
la cual se puede adquirir a través de la tienda en línea de Windows Store para móviles. 

 



BlackBerry 
Es un sistema operativo móvil de código cerrado desarrollado por BlackBerry, antigua 
Research In Motion (RIM); para los dispositivos BlackBerry. El sistema permite multitarea 
y tiene soporte para diferentes métodos de entrada adoptados por RIM para su uso en 
computadoras de mano, particularmente la trackwheel, trackball, touchpad y pantallas 
táctiles. Su desarrollo se remonta la aparición de los primeros handheld en 1999. Estos 
dispositivos permiten el acceso a correo electrónico, navegación web y sincronización 
con programas como Microsoft Exchange o Lotus Notes aparte de poder hacer las 
funciones usuales de un teléfono móvil.  



Symbian 
Fue producto de la alianza de varias empresas de telefonía móvil, entre las que se encuentran 
Nokia como la más importante, Sony Ericsson, Samsung, Siemens, BenQ, Fujitsu, Lenovo, LG, 
Motorola, esta alianza le permitió en un momento dado ser unos de los pioneros y más usados. 

 

El objetivo de Symbian fue crear un sistema operativo para terminales móviles que pudiera 
competir con el de Palm o el Smartphone de Microsoft. Técnicamente, el sistema operativo 
Symbian es una colección compacta de código ejecutable y varios archivos, la mayoría de ellos 
son bibliotecas vinculadas dinámicamente (DLL por sus siglas en inglés) y otros datos requeridos, 
incluyendo archivos de configuración, de imágenes y de tipografía, entre otros recursos 
residentes. Symbian se almacena, generalmente, en un circuito flash dentro del dispositivo móvil. 
Gracias a este tipo de tecnología, se puede conservar información aun si el sistema no posee 
carga eléctrica en la batería, además de que le es factible reprogramarse, sin necesidad de 
separarla de los demás circuitos. Las aplicaciones compatibles con Symbian se desarrollan a partir 
de lenguajes de programación orientados a objetos como, Java (con sus variantes como PJava, 
J2ME, etc.), Visual Basic para dispositivos móviles, entre otros, incluyendo algunos lenguajes 
disponibles en versión libre.  



Firefox o.s 

 es un sistema operativo móvil, basado en HTML5 con núcleo Linux, para 
smartphones y tabletas. Es desarrollado por Mozilla Corporation bajo el apoyo de 
otras empresas como Telefónica y una gran comunidad de voluntarios de todo el 
mundo. Este sistema operativo está enfocado especialmente en los dispositivos 
móviles incluidos los de gama baja. Está diseñado para permitir a las aplicaciones 
HTML5 comunicarse directamente con el hardware del dispositivo usando 
JavaScript y Open Web APIs. Ha sido mostrado en smartphones y Raspberry Pi, 
compatibles con Android.  



Ubuntu touch 
 Es un sistema operativo móvil basado en Linux. Es desarrollado por Canonical Ltd.. 
Presentado el 2 de enero de 2013 al público mediante un anuncio en la web de Ubuntu, 
culmina el proceso de Canonical de desarrollar una interfaz que pueda utilizarse en 
ordenadores de sobremesa, portátiles, netbooks, tablets y teléfonos inteligentes. 

 

Ubuntu Touch se caracteriza por ser un sistema diseñado para plataformas móviles. Una de 
sus características más destacadas son: 

 

    Pantalla de inicio sin sistema de bloqueo/desbloqueo (que funciona con un nuevo 
sistema de gestos, y que se aprovecha para mostrar notificaciones). 
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