
INICIOS Y EVOLUCIÓN DE LOS COMPUTADORES 
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PRIMERA GENERACIÓN DE LOS COMPUTADORES 
1951 -1958 

* Tecnología: TUBOS AL VACIO  
* Tarjeta Perforadas para entrar datos y 

programas 
* Cilindros magnéticos almacenamiento interno 

* Consumo gran cantidad energía 
* Generaban gran cantidad de calor 

*Lentos   
* Lenguaje de máquina ASSAMBLER 

* Uso militar y científico 



SEGUNDA GENERACIÓN DE LOS COMPUTADORES 
1959 -1964 

* Tecnología: TRANSISTORES  
* Tarjetas Perforadas  
* Anillos magnéticos 

* Disminuyo  consumo energía 
*Más rápido y confiable   

* Lenguaje Assambler – Cobol – Fortran - Basic 
* Uso  sistemas de reservaciones de líneas 

aéreas, control del tráfico aéreo y simulaciones 



TERCERA GENERACIÓN DE LOS COMPUTADORES 
1965 -1970 

* Tecnología: CIRCUITOS INTEGRADOS 
* Disquetes de 5 ¼ - Cintas magnéticas  

 * Unidad de discos duros  
 * Más rápido y confiable 

* Son más pequeñas, más ligeras y más eficientes 
* Sistema Operativo MS D.OS. 

* Multiprogramación (correr varios programas al 
mismo tiempo) 

  



CUARTA GENERACIÓN DE LOS COMPUTADORES 
1971 -1981 

* Tecnología: MICROPROCESADORES (más circuitos 
dentro de un chip) 

* Cada "chip" puede hacer diferentes tareas 
* Disquetes de 3 ½ - Cintas magnéticas  

 * Discos duros mayor capacidad almacenamiento  
*Surgen las computadoras personales o PC 

* Se desarrollan las supercomputadores o servidores 
• Redes 

* Lenguajes de Programación orientados a objetos 
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QUINTA GENERACIÓN DE LOS COMPUTADORES 
1982 -1989 

* Tecnología: MICROPROCESADORES 
* Grandes acontecimientos tecnológicos  

* Robótica -Inteligencia artificial, sistemas expertos, redes 
neuronales, algoritmos genéticos, fibras ópticas, 

telecomunicaciones  
* Multimedia: Parlantes – Micrófono _ Cámara Web – Mouse  

* CD – Memorias USB  -DVD 
* Gran cantidad de microprocesadores trabajando en paralelo 

(trabajan simultáneamente con varios microprocesadores)   
 * Discos duros mayor capacidad almacenamiento  

• Bases de Datos  
* Lenguajes de programación de alto nivel  

 



SEXTA GENERACIÓN DE LOS COMPUTADORES 
1990 A LA FECHA  

* Tecnología: MICROPROCESADORES (varios núcleos) 
* Laser – Satelital  
* Ancho de Banda 

• Holografía: crea imágenes tridimensionales basada en el 
empleo de la luz (laser) 

• Realidad Virtual (es un entorno de escenas u objetos de 
apariencia real).  

 
  



MEDIDAS DE ALMACENAMIENTO DE LA 
INFORMACIÓN  



 
QUÉ ES UN COMPUTADOR 

 Es una máquina electrónica 
que permite procesar y 

acumular datos 



 
DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA 

 Es una máquina electrónica 
que permite procesar y 

acumular datos 



Es una máquina electrónica 
que permite procesar y 

acumular datos 

RED DE ÁREA 
AMPLIA 

RED DE ÁREA METROPOLITANA  

RED DE ÁREA 
LOCAL 



Es una máquina electrónica 
que permite procesar y 

acumular datos 

Es una tecnología que permite la 
interconexión inalámbrica de dispositivos electrónicos 

como computadoras personales, teléfonos, televisores, 
videoconsolas, reproductores de música... 

 



Es un servicio que nos permite guardar, de 
forma segura, todo tipo de datos, 

documentos o archivos en servidores online. 

Share= compartir 
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Cada uno de los 
objetos 

conectados al 
Internet 

tiene una IP 
especifica y 

mediante esa IP 
puede ser 

accedido para 
recibir 

instrucciones. 
Así mismo, 

puede contactar 
con un servidor 

externo y enviar 
los datos que 

recoja. 
 


