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MODELO ISO
(INTERNATIONAL STANDARDS
ORGANIZATION)

La Organizacion Internacional de Estandares (ISO)
(International Standards Organization), integrada por
iIndustrias representativas del medio, cred un subcomité
para desarrollar estandares de comunicacion de datos que
promovieran la accesibilidad universal y una
Interoperabilidad entre productos de diferentes fabricantes,
la cual es OSI| (Open System Interconnection model); ya
gue las diferentes marcas de equipos no se podian
comunicar entre si, por ejlemplo IBM no se podia comunicar
con MACINTOSH y fue ésta la razon por la cual nace OSI.




OSI
(Modelo de Referencia Interconexion de Sistemas
Abiertos)

Es una normativa estandar formada por siete capas
gue define las diferentes fases por las que deben pasar
los datos para viajar de un dispositivo a otro sobre una
red de comunicaciones. Esto sin importar el tipo de
fabricante, la arquitectura, localizacion y el sistema
operativo que utilicen los diferentes equipos de
computo..



EL MODELO OSI DEFINE LAS NORMAS
PARA:

= La forma en que los dispositivos se
comunican entre si.

= |Los medios utilizados para informar a los
dispositivos para enviar los datos y cuando
no para transmitir datos.

= Los métodos que se asegura de que los
dispositivos tienen un caudal de datos
correctos

= Los medios utilizados para garantizar que los
datos se pasa a, y recibida por el destinatario.




Las 7 capas del modelo OSI

Transmision
USUARIO

capas

Aplicacion

Presentacion

Transporte

Red

Enlace

Fisico

: ENLACE FisICO I




CAPAS DEL MODELO OSI/ISO

Las siete capas se pueden separar en dos
grupos, grupo de transporte y grupo de

aplicacion. En el grupo de Transporte encontramos
las siguientes capas:

Capa 1: Fisica — Este es el nivel que se encarga de
controlar las sefales y como tal la transmision binaria,
gue va dentro de los cables (especiaciones eléctricas
la parte de los 011, caracteristicas fisicas de la red,
como las conexiones, niveles de voltajes electronicos
y ondas electromagneéticas que salen de la antena del

internet).




Capa 2: Datos — Tambien llamada capa de enlaces
de datos. Se encarga de direccionamiento fisico
con Direcciones MAC, que determinan la
Tautologia de la Red, acceso, maneja la
notificacion de errores en nivel de redundancia y
se encarga de la parte del control del Flujo de
Datos.



Capa 3: Red -Esta capa se encarga de la
Determinacion de Rutas IP, gue corresponde al
Direccionamiento l6gico. Ademas proporciona la
conectividad y seleccidn de ruta entre dos sistemas
de hots en ubicaciones geograficas distintas. Se
encarga de la seleccion de ruta a traves del IP (es
l6gico porgue el usuario lo puede modificar).



Esta capa se puede decir que es la intermediaria entre
las capas de aplicacion y las de transporte.

Capa 4. Transporte — Esta capa mantiene el
control de flujo de datos, y provee de

verificacion de errores y recuperacion de

datos entre dispositivos. Control de flujo

significa que la capa de transporte vigila si los

datos vienen de mas de una aplicacion e integra
cada uno de los datos de aplicacion en un solo

flujo dentro de la red fisica. Como ejemplos

mas claros tenemos TCP (Protocolo de Control de
Transmision )y UDP (Protocolo de datagramas de
usuarios). Es decir se encarga de la conexion de dos

equipo).




En el grupo de aplicacion encontramos;

Capa 5: Sesion — Esta capa establece, mantiene
y termina las comunicaciones que se forman
entre dispositivos. Se pueden poner como
ejemplo, las sesiones SQL (Structured Query
Language - Lenguaje de consulta estructurada),
RPC (Red Privada de Comunicacion) , NetBIOS,
etc.



Capa 6: Presentacion - Esta capa tiene la mision
de coger los datos que han sido entregados por
la capa de aplicacion, y convertirlos en un
formato estandar que otras capas puedan
entender. En esta capa tenemos como ejemplo
los formatos MP3, MPG, GIF, etc.



Capa 7: Aplicacion -Esta es la capa que
InteractUa con el sistema operativo o

aplicacion cuando el usuario decide transferir
archivos, leer mensajes, o realizar otras
actividades de red. Por ello, en esta capa se
Incluyen tecnologias tales como http, DNS,

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol o “protocolo
para transferéncia simple de correo) SSH (Secure
SHell -Intérprete de ordenes seguro), Telnet, etc.



